FLOWGORITHM DERS NOTLARI:

Flowgorithm: Akis diyagrami sekilleri kullanarak basit kodlar
yazma programidir.
1. Program Arayuzu:

a. 7 Ac : Onceden kayitli bir dosyayi yiikler.
b. kol Kaydet : Mevcut calismayi kayit eder.

c. P Calistir : Akis diyagramini calistirir.
d. < Adim  :Kodlari adim adim sirayla calistirir. (BP)

e. [ams 1] S Fonksiyon Yoneticisi : Ana program
veya alt programlar arasi gecisi saglar.

NS BlUyutec : Sayfayi blyutar ya da kigualtir.



2. Akis Diyagrami Sekilleri :

Tammlama

a. : Kullanilacak degiskenleri sisteme soyler.
b. e : Tanimlanmis degiskene deger atar.
Tinput?
c. LT Klavyeden bilgi girisi igin kullanilir.
Cikh
d. : Ekrana bilgi yazdirmak icin kullanilir.
?if?
e. ' : Karar verme islemleri icin kullantlir.
f. e : Tekrar sayisi belli olmayan DONGU icin kullanilir.
For .o .o
g. :Tekrar sayisi belli olan DONGU igin kullanilir.
h. o : En az 1 Kere calismasi gereken DONGU igin
Cagrma
i. : Tanimh altprogrami ¢agirmak icin kullanilir.
i T?.[.?T ......... : Kodlarin calismasini ETKILEMEYEN, programci

icin ACIKLAYICI BILGILER yazmak icin kullanilir.

k. O (KIRILMA NOKTASI / BREAK POINT): Hata ayiklama
islemlerinde calisan programin bu noktaya geldiginde
DURAKLAMASINI saglar. Programin calismasi istenildiginde

Normal olarak (|:>) ya da (ADIM ADIM |>‘f_|)devam ettirilir.



3. Veri Tipleri:
a.Integer : Tam sayi verileri saklamak icin kullanilir.
-10 3 100 10000000000 (tagma)

Ana

!

Tamsayl sonuc

}

sonuc = 53

}

Gkt sanuc

!

Son

(Cikti neden 1 olur?)



b.Real (Reel): Ondalikli sayilari saklamak igin kullantlir.

3 2 Viraiil OLMAZ
3.2 Dogru

5/5=1.0 (bolme islemi sonucu her zaman reel)

, '. e . ..I
_l_
Reelr

{

r=32

b

Ciktir

Son




c. String : Herhangi text veriyi saklamak igin kullanihr.
“Hosgeldiniz”  “1. Sayiyi giriniz:”

Ana

------ String Veri tipi armegi

String mesaj

!

mesaj = "Merhaba Dunya"

|

Cikti mesaj

!

Son




d.Boolean : Sadece True/False ya da 0/1 degerini saklar.
(iF ile birlikte iyi gider ©)
sonuc = 5>3 (sonuc TRUE olur)

once esitligin sag tarafi

sonuc = 1>2 (sonuc FALSE olur)



4. Operatorler:
a. Matematiksel: islem Onceligine Dikkat

i. Toplama+ :3+42
i. Clkarma— :9-7
iii. Carpma :6*3
iv. Bélme / :9/3
o) . [o)
v. Mod % : 10%3
vi. UsAlma ™ :473
Level Name Operators Notes
8 Unary - | not In Visual Basic, "not" precedence level is far lower - above "and", but below all relational cperators.
7 Exponent ~ The exponent operator does not exist in C# or Java
6 Ivultiply = / % mod Division will always be high-precision (floating point)
5 Addition + In Flowgorithm, "+" will only work with numbers.
4 Concatenate & C# and Java use the ambiguous "+" operator for addition and concatenation
3 Relational > 3= < <=
= = I= <
2 Logical And and 8&
1 Logical Or or ||

b. Mantiksal Operator

i
ii.
iii.
iv.
V.
Vi.
vii.
viii.

Esit Mi

Esit Degil mi

Blyuk mi

BlUyuk Esit mi

Kiguk mi

KiGcguk Esit mi

Veya
Ve

. Degil

3==3 > True
<> 41=5 True

OR
AND
NOT

c. String Birlestirme (Concatenation) &

’

“Merhaba” & “

Merhaba String ifadesi ile - String ifadesini birlestirir. MerhabaDiinya String ifadesini
olusturur.




Ornek-1: Ekrana Selam Yazan program.

.', \

. /

| |

Cikt "Selam”

5

Ornek-2: Kullanici klavyeden adini girecek.
Program da “Merhaba X” olarak ekrana cikti tiretecek.
(x kisinin girdigi adini temsil ediyor. Herkes farkli isim girebilir.)

Aciklama [WK1]: Sol taraftaki
algoritmayi, Merhaba XXXXXX seklinde
ekrana gikti verecek sekilde duzeltiniz.

Ana

String isim

' Girig isim

Cikti isim

Son




DONGU: Tekrar eden yapilardir.

Tekrar Sayisi Belli Tekrar Sayisi Belli Degil

FOR WHILE

Ornek-3:1 den 100 e kadar (100 dahil) tam sayilari ekrana

yazdirin. Tekrar sayisi belli bir dong.

[ Ana )
Tamsayi i

J; Sonraki
i=1..100 l

Tamam

Ciktri

I

Son

Ornek-4: 1 den 100 e kadar olan sayilarin h’OPLAMI.\ (Tekrar

Aciklama [WK2]: Baslangici=1
Bitis=100

Adim=1

Tekrar sayisi belirli oldugu igin
FOR déngiisii

sayisi belli)

Tamsay! Toplam

'

Toplam=0
!

Tamsayi i

—l— Sonraki
i=1.100 —l

Tamam
Toplam = Toplam +1i
¥

Cikti "1 den 100e kadar olan
sayllann toplami=" & Toplam

Son

Aciklama [WK3]: Toplam = Toplam + i
teknigi ile, her i degeri, Toplam degiskenine
ilave edilir.




Ornek-5: !Klavyeden 0 girilene kadar \girilen sayilart TOPLAYAN

program.

Ara
Tamsay say

|

Tareray Toplarm

Toplam = Taplam + say!

!

Ging say

ikt “Toplam=" & Toplam

|

Son

Ornek-6: Klavyeden Girilen 3 Ayri Sayinin Bir Ucgen Olusturup
Olusturmayacagini Tahmin Eden Programi Yaziniz.

(a,b,c) |a-b| <c< |a+b]

Aciklama [WK4]: Kullanicinin 0’1 ne
zaman girecegi belli degil. Belki ilk seferde,
belki 10 sayidan sonra. Onun igin tekrar
sayisi belli degil

WHIiLE DONGUSU




HAZIR FONKSIYONLAR:
ABS(n) : Sayisal ifadenin Mutlak degeri bulur. Abs(-5) =5
LEN(s) : String ifadenin karakter sayisini verir. Len(“Selam”) =5
Char(s, i) : String verisindeki, i. Karakteri verir.

(0. Karakter ilk karakterdir)

Char(“Selam”, 3) > a

Char(“Selam” ,1) 2> e

Char(“Merhaba”, 5) 2 b
Random(n) : 0..(n-1) araliginda rastgele TAMSAYI sayi Uretir.

- Random(10) hangi aralikta rastgele tamsayi Uretir?

Random(29) hangi aralikta rastgele tamsayi Uretir?
Random(100) + 5 hangi aralikta rastgele tamsayi Uretir?
0-99 araliginda rastgele tamsayi Greten komut?

10-100 araliginda rastgele tamsayi treten komut?
Random(10) + Random(10) = Random(19)

0 dan 20 ye kadar rastgele > Random(21)

ToChar(n) : Girilen sayinin ASCII karakter tablosundaki karsiligini
verir.

-ToChar(65) > A

-ToChar(97) > a

ToCode(c) :1 Karakterin, sayisal kod karsiligini verir.

-ToCode(“A”) > 65
-ToCode(“L”) > 76
-ToCode(“FEN”) > ??? Neden calismaz

Size(array) : Bir dizinin, eleman sayisini verir. DiZILER konusunda
islenecek.



Tolnteger(s) : String > integer’ a
ToReal(s)  :String > Real’ a
ToString(n) :integer - String’ e

donlstlrdr.
donusturur.
donusturur.

Ornek: Klavyeden girilen T.C. Kimlik numarasinin

-11 karakter uzunluéunda olduéunu (LEN fonksiyonu ile ¢ok kolay kontroledilir.)
-son rakaminin CIFT SAYI oldugunu kontrol eden programi yaziniz.
(TC Kimlik No verisini neden STRING ifade olarak saklamaliyiz?)

HATALI

i Tamsayi tcho

/Giristcno /

!
/ Cikti tcno /

Son

DOGRU

String tcno

/ Giris tcno /

!
/ Cikti tcno /

Son

Aciklama [WKS5]: 2 algoritma

| arasindaki tek fark tcno degisken tipinin
|| birisinde String birisinde Tamsayi olarak
‘3 tanimlanmis olmasidir.

|| Peki STRING olarak girilen tcno verisi dogru
| | teknik ise soruda istenen “son rakamin ¢ift
| | olma” zorunlulugunu nasil kontrol edersin?

1-Son karakteri Char() hazir fonksiyonu ile
|| elde ederiz.

sonKr = Char(tcno,11)

2-Elde edilen deger STRING bir ifadedir. Gift
olup olmadigini bulmak igin bu degerin 2’ye
gore MOD’ unu almak gerekir. Ama MOD()
fonksiyonu sayisal veriler tizerinde galisir.
0 zaman, 1. Adimda elde ettigim String
degeri TAMSAYIYA yani INTEGER degere
donustirmem gerekir.

sonKr = ToInteger(Char(tcno,11))

3-Artik 2 ye gére MOD’ unu alabilirim.
SonKr = Tolnteger(Char(tcno,11)) % 2

4- Eger sonKr==0 ise son rakam GIFTTIR
kurala uygundur,
degilse TEKTIR ve kurala uygun degildir.

99999999999 Girildiginde ¢ikti olarak -
2147483648 verir.
Hatali Cikti

99999999999 Girildiginde ¢ikti olarak

99999999999 verir. Dogru ¢ikti




DIZILER (Arrays):

[

Aciklama [06]: Programlamada ARRAY
olarak geger. LUTFEN ARASTIRINIZ.

ISINMA SORUSU: 1 6grencinin 10 tane dersi varsa, her dersten 2
yazili, 2 sozlii , 1 proje ve Not Ortalamasi (Her bir ders icin) kag
degisken tanimlamak gerekir?

1 Ogrenci icin -> 10 Ders x (2+2+1+1) = 60 tane degisken
1 Sinif icin (30 Ogrenci) -> 60 x 30 = 1800 tane degisken

1 Okul icin (12 Sube) -> 1800 x 12 = 21.600

OMG Bunun kolay bir yolu olmali



Dizi: Ayni tipteki verileri tek bir degiskende saklamak igin
kullanilan yapilardir.

(Asagida yazan bilgiler Flowgorithm programi icin gecerlidir, baska programlama ortamlari icin degisebilir).
- Dizi boyutu 6nceden belirtilmelidir.

- Dizi elemanlarina erismek icin [ ] isaretleri kullanilir.

- Dizinin ilk elemani 0. elemandir.

- DONGU ile birlikte ¢ok iyi gider.

Size(array) : Kendisine gonderilen dizinin eleman sayisini
verir. (Hazir fonksiyondur)

NORMAL Dizi
Tamsay! X Tamsay! Dizi x[3]
Xx=1 X[0]=0
x =20 x[1]= 10
X[2] = 20
X degiskeni aklinda X degiskeni alldmda 3 deger
sadece 1 deger tutabilir. tutabilir.
Size(x) 2 ? Size(x) 2 ?




Aciklama [WK7]: Asagidaki tanimlara

lca | |§ma Ornekleri :‘ | uygun degisken tam;nlamalarlm

“FLOWGORITHM Tanimlama” blogu ile

-3 elemanli Integer tipte, SAYILAR isimli diziyi olusturun. gosteriniz
-String tipte, OGRENCI isimli, 5 elemanli diziyi olusturun.

-100 elemanli Real tipte, NOTLAR isimli diziyi olusturun.

-SONUC isminde, Boolean tipte, 2 elemanli diziyi olusturun.

Ornek: Asagidaki program ciktisi ne olur?

Ana ( Ana )

Tamsay! Dizi Sayilar[10]

!

Cikti Size(Sayilar) / / Cikti Size(Sayilar)-1

-

Ornek-1: 10 elemanli, integer tipte, DEGERLER isimli bir dizi
olusturun. Bu dizinin icine rastgele 0..100 araliginda sayilar
ekleyin.

Tamsay! Dizi Sayilar[10]

§

=» Bu dizinin TOPLAMINI / ORTALAMASINI / MiN..MAK
degerlerini bulunuz.
=>» Toplam=Toplam+DEGERLERJi]

Ornek-2 ORTA: 8 elemanli, String tipte SESLIHARFLER isimli bir
dizi olusturun. a,e,l,i,0,0,u,U harflerini tek tek bu diziye
yukleyin.



Ornek-3 ZOR: Klavyeden Girilen isim verisindeki tim
karakterleri HARFLER isimli diziye aktaran algoritmayi yaziniz.

HARFLER[?]
0 0
1 M
2 E
3 R

=» Ornek 2 deki algoritmayi kullanarak, érnek 3 te girilen
isimdeki sesli karakteri ekrana yaziniz.



- 5 elemanli A dizisinin son elemanini 3 yapan kodu yaziniz.

- eleman sayisi bilinmeyen OGR dizinin SON ELEMANINA nasil
erisirsin?

-Toplam = Toplam - K[3] komutu ne ise yarar agiklayiniz?

_ Klavyeden girilen isim verisindeki her karakterin ASCII
kod karsiliginin toplamini bulan programi yaziniz?



: “1,2,3,4,5” olarak verilen VIRGUL ile ayrilmis ifadedeki

sayilari bir diziye aktariniz.

12,345 olar:
ayrilmig ifadedeki
aktariniz.

String strSayilar

strSayilar="12345"

ifade igindeki VIRGUL sayisin
bul,
cunki virgdl sayisina gore yeni dizi
olugturulacak

CALISABILIR
erilirise 3 BULUR

Sonraki

i=0. len(strSayilar)}-1

Tamam

adet = adet+1

ADET=0ise bulunmugtur |

Cikh str3ayilar

h
Gik “ifade iginde VIRGUL ~ / /' Cikh adet & " tane virgiil
bulunamad™ Bbulundu™

Cikti "Tahmini say adedi="&
adet+1




Belli bir gorevi gerceklestirmek icin yazilmis kodlardir.

“Eger belirli bir kod blogunu strekli tekrar tekrar yaziyorsan orada
o

bir hata vardir” O. ERMIS ™~



EI Fonksiyon Yoneticisi: Fonksiyon olusturmak, diizenlemek veya
silmek igin kullanilir.

arasinda gecis icin kullanilir.

Gagirma

Cagirma: Taniml altprogrami ¢cagirmak icin kullanihr.

Geriye DEGER DONDURMEYEN fonksiyonlar cagrilabilir.

- .
Fonksiyon Ozellikleri ﬂ

fi

Ivog Adp
I Fonksiyon adi buraya yazihr
Parametreler:
Eger fonksiyon deger aliyorsa burada listelenir. Ekle qi...__ Parametreler buradan eklenir.
&— Eklenmis parametreler buradan DUZENLENIR.
4 sil ]’ Kayith parametreleri SILMEK igin kullanilir.
Donag Tipt: Danug Dedigkeni: Geriye dénecek degerin saklanacag degisken buraya yazihr.
Yok b4
OK ] l Vazgeg

Fonksiyon geriye
deger déndiiriiyorsa
buradan belirlenir.
Degilse YOK olarak
birakilir.




GIRDI DURUMUNA GORE:
Deger ALMAYAN fonksiyonlar:
Ornek: Goster() Zipla()
1 veya daha fazla deger alan fonksiyonlar:
Ornek: KareAl(5) Topla(3,5)
CIKTI DURUMUNA GORE (Geri deger dondiirme durumu):
Deger DONDURMEYEN fonksiyonlar:

1 veya daha fazla deger alan fonksiyonlar:




Ornek-1 : Ekrana “Merhaba Diinya” yazan Selam() fonksiyonunu

olusturunuz.

Ana Program

Selam() Fonksiyonu

I\ Ana \\} ™
— ! | Selam )
| SELAMfonksiyonu kullanarak ekrana | il
mesaj yazdirma i
......................................................... [;:lk_'h “Merhaba Dunya"
k J i
Selam()
L 2
—l—\ |'f San 1l:|
I\ SU” ,'I N e
Fonksiyon Penceresi Gorinimu:
[ X

Fonksiyon Ozellikleri

programilarnn k
- Ve,

Fonksiyon Adr:

Selam

Parametreler:

an tekrar kullanmasini ve

parametreler kullanarak

&) [ e

Dandsg Tipi: Danis Dediskeni:

Yok

OK

=




Ornek-2: Kendisine génderilen tamsayi tipte 2 veriyi toplayip,
geriye sayilarin toplamini dondiiren Topla(a, b) fonksiyonunu
olusturunuz.

Ana Program Topla(a,b) Fonksiyonu

[': Ana :l { Topla \
g . (Tamsay a, Tamsaylb)
e -

... 2 saym toplayan TOPLAfonksiyonu |
kullammini anlatir :

Tamsayl sonuc

L J

 Cikti Topla(s,3)

If: Son :]

sonuc = a+h

( Donddr Tamsay sonuc |

Fonksiyon Penceresi Gorinimu:

F ™
Fonksiyon Ozellikleri ﬁ

Bir fonksiyon programlann kodlan tekrar kullanmasini ve
Fonksiyon manti stirmesini saglar. Veri, parametreler kullanarak

fonksiyonlardan gecer.

Fonksiyon Adr

|
Parametreler: |
o
E il

Dandg Tipi: Dinilg Degigkeni:

Tamsayl - sonuc

DK ] [ Vazgec




Ornek-3: Kendisine génderilen tamsayi tipte sayinin KARESINI
hesaplayip geri dondiiren KAREAL(a) fonksiyonunu olusturunuz.

Ana Program KAREAL(a) Fonksiyonu

(" ana ) [ KAREAL
g . (Tamsay a) /_.-

| Kendisine génderilen tamsay veririn |
KARESINI geri déndiiren program

|

Tamsayl sonuc

k4

I: Tamsayl sayi sonuc=a*a
sayi = Kareal(10) + 1 | [': Déndiar Tamsay sonuc :]
Cikh sayi

f: Son ::l

Fonksiyon Penceresi Gorinimi:

F ™
Fonksiyon Ozellikleri ﬁ

Bir fonksiyon programlann kodlan tekrar kullanmasini ve
Fonksiyon mantidi basitlestirmesini sadlar. Veri, parametreler kullanarak

fonksiyonlardan gecer.

I Fonksiyon Adr: I

ERRERL

Parametreler:

Tamsayl a Ekle

Dands Tipi: Dinis Degigkeni:

Tamsayl - sonuc

oK ] [ Vazgec




Ornek-4: String tipteki mesaji, Ekrana belirlenen sayi kadar
yazdiran YAZ(mesaj, sayi) fonksiyonunu olusturunuz.

Ana Program YAZI(mesaj, sayi) Fonksiyonu

.:- YAZ ‘II
. (String mesaj, Tamsay a) /_.-

______ i String aldidi ver
kadar ekrana

Tamsay tekrar Yanlig

1

ikt "Ekrana yazdirmak y
istediginiz mesajl giriniz”

Girig yazi

¥
SO Gkt "Tekrar dederini sifirdan
- biyiik giriniz”

i dedigkeni déndd icin
_______ gerekli H
| Ayrica tekrar sayisi 0 dan biyiik olmak |
i zorunda i

b 2

Tamsayl i

Sonraki

 —

b i

QI it mesaj

Cikt "Mesajin kac kere ekrana
yazimasin istiyorsunuz?”

/' Girig tekrar

YAZ(yazi tekrar)

Son '_]




ARNEK-S: String tioteki : " |
UZUNLUK fonksi | > LLEN forksi cul Q)

SORU:-> Kendisine gonderilen 2 tane String ifadenin uzunluklarinin
carpimini veren fonksiyon tasarlayiniz. (UZUNLUKCARP)



Fonksiyon Penceresi Gorinimu (6rnek-4):

==

Bir fonks programlann kodlan tekrar kullanmasini ve
mantigi tlestirmesini sadlar. Veri, parametreler kullanarak

fonksiyo dan gecer.
Fonksiyon Adr:
Parametreler:
String mesaj @ Ekle
Tamsayl a

B[ =
Diands Tipi: Dénls Degiskeni:
Yok -
OK l l Vazgec

SORU: ekrana 100 defa SELAM yazan programi ALT program
(fonksiyon) kullanarak tasarlayiniz.

SORU: Kendisine génderilen Tamsayi tipteki DiZi icindeki
elemanlarin SAYISINI (Dizide kac¢ tane eleman var) geriye dondiren
fonksiyon yaziniz.

SORU: Kendisine gdnderilen Tamsayi tipteki DizZi icindeki
elemanlarin TOPLAMINI geriye donduren fonksiyon yaziniz.

SORU: Kendisine gdnderilen Tamsayi tipteki DiZi icindeki
elemanlarin ORTALAMASINI geriye dondiren fonksiyon yaziniz.



SORU: Kendisine génderilen Tamsayi tipteki DiZi icindeki
elemanlarin ENKUCUK degerini geriye déndiiren fonksiyon yaziniz.

SORU: Kendisine gdnderilen Tamsayi tipteki DiZi icindeki
elemanlarin ENBUYUK geriye déndiiren fonksiyon yaziniz.

SORU: Biitiin fonksiyonlari Bir ANA MENU de birlestiren program

Ana programda yandaki gibi ekran giktisi olacak.

ANA MENU Kullanicr:
e 1 segerse dizinin en kii¢lik elemanini bulacak
1_KUGUk Bul 2 secerse dizinin en bliyiik elemani bualcak

2—B[jy[jk Bul 3- secerse dizinin toplamini bulacak
A-segerse ortalamasini

3-Toplam Bul 5 secerse PROGRAM SONLANACAK
4-Ortalama Bul
5—(;| K|$ misal, 1 secti dizinin en kiiciik elemanini buldu, tekrar ayni ekran karsisina ¢ikmasi lazim

5 secene kadar program ¢alismaya devam edecek

(KUCUKBUL, BUYUKBUL, TOPLAMBUL, ORTALAMABUL birer fonksiyon olarak olugturulacak, geriye deger dondrecek.

SORU: TAMSAYI tipindeki Bir DiZi icindeki CiFT / TEK sayilarin
adedini bulan fonksiyonu yaziniz.



SORU ZOR: Kendisine génderilen Tamsayi tipteki DiZi icindeki
TEK SAYILARI geriye dondiren fonksiyon

(NOT: Bu 6rnekte geriye birden fazla deger donmesi gerekir.
Bunun icin déniis degerinin DiZi olmasi gerekir ancak
Flowgorithm de bu mimkun degildir. Bir ¢o6zimu tabi ki
vardir.)

Ornek:

Sayilari bir dizi icinde fonksiyona gondeririz.

Geriye doénis olarak STRING tipte bir ifade seceriz.

Sayilarin karismamasi icinde araya VIRGUL ekleriz.

Ana programda da VIRGUL ifadesine gére sayilari ayiklayan
SINIRLAYICI | DELIMITTER olarak sayilari tekrar diziye
aktarinz.

Ornek: Elimizde asagidaki gibi bir dizi olsun.

SAYILAR[5]
11

20

37

50

67

AIWINELIO

SONUC=“11,37,67” olacak sekilde algoritma tasarlamak
gerekir.



(©ZYINELEMELI / RECURSIVE) FONKSIYON SORUSU Py

Faktoriyel nedir? Arastiriniz.

Bir fonksiyonun icinde yine kendisinden bir parg¢a bulunuyorsa bu
fonksiyonlara OZYINELEMELI (RECURSIVE) fonksiyon denir.



n=
icin

v
4

faktoriyel(4) =24

faktoriyel(4)=24

4x6=24

faktoriyel(3)=4

3x2=6

faktoriyel(2)=2

2x1=2

D

2 x EEEEEEEEEERER
srserereran,  Jakovel)=1 3 pacE
if(n<=1) = H .
faktor = 1;2 : . ’E CASE
I#'
» Fact(1)=1 .
2*Fact(1) 2*Fact(1)
3*Fact(2) 3*Fact(2) 3*Fact(2)
4*Fact(3) 4*Fact(3) 4*Fact(3) 4*Fact(3)
Fact(1)=1
D
2*Fact(1) 2*Fact(1)
2
3*Fact(2) 3*Fact(2) 3*Fact(2)
4*Fact(3) 4*Fact(3) 4*Fact(3) 4*6=24

BASE-CASE: islemin en son durmasi gereken adimi belirtir.
RECURSIVE-CASE: Tekrarlanmasi gereken durumlar.
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egu\se CALL.
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BASE RECURSINE
CASE CASE

SORU-BASIT: 1...n’ e kadar olan pozitif sayilari toplayan recursive
TOPLA fonksiyonu yaziniz.



SORU-ORTA: Faktoriyel Hesaplama fonksiyonu (10.SINIF MAT)

1'den baslayip belirli bir sayma sayisina kadar olan sayilarin
carpimina o sayinin faktériyeli denir. Unlem isareti ile gdsterilir.

1! =1 dir. (merak eden arastirabilir.) (BASE CASE)
21=2x1=2

31=3x2x1=6

41=4x3x2x1=24

5/=5x4x3x2x1=120

n!=nx(n-1)!



SORU-ZOR: 0 girilene kadar, girilen bir tamsayinin 1’e kadar hep
yarisini ekrana yazan program. (While olacak, recursive)

(TEK sayilarin 2 ye bolimiinde kalan kismi ihmal edilecektir)
ORN: 17 / 2 = 8 olacak sekilde

9.

SORU ORNEKLERI

Kelimeyi tersten yazma. (diinya = ayniid)

. Girilen kelime, climle, sayinin PALINDROM olup/olmadigini bulma

(“kek” , 12321, “ey edip adanada pide ye”)

Girilen kelimenin, ayni hecenin tekrari ile olusup olusmadigini bulma
(Kaykay, Mermer, Gaga ...)

Km/Mil, Kg/Gram, Ddviz Cevirme islemleri
abc 3 basamakli bir sayi=> abc = a* + b? + ¢ olan sayilari bulan programi yaziniz.
Kelimedeki Sesli/sessiz harf sayisini bulma.

Kelime karistirma (rastgele yerlerini degistirme) (bir sonraki soru icin bunu fonksiyon olarak yazarsak,
kullanigh olur)

Kelimeyi anlamli karigtirma
(selam > sleam merhaba-> mbheara)

Girilen bir sayinin ASAL SAYI olup olmadigini bulma (asal sayi belirleme algoritmasi aragtir)

10. Bir sayinin asal garpanlarini bulma



11. Ad Soyadj, diizgiin eposta adresine doniistiirme
(Omer ERMIS = omerermis@gmail.com)

12. 0-100 araliginda sayi tahmin oyunu

13. 2 kisilik, Girilen bir kelimenin son harfi ile biten yeni bir kelime tiiretme oyunu. Degilse uyaracak.
(kullanilan bir kelime tekrar kullanilamaz. Bunun igin kurala uygun girilen kelimeleri, bir diziye ekleyip
kontrol igin orada saklanmasi lazim)

1->Elma 2->Agag¢ 1->Cati 2->Irmak...

14.



SORU-1: Kelimeyi Tersten Yazma

(Dizi kullanmadan ya da Dizi ile yapilabilir.) Bu islemi bir fonksiyon olarak yazabiliriz, ileride kullaniimasi igin)

Yapilacaklar:

1. Kullanicidan bir kelime iste

2. Uzunlugunu bul

3. Uzunluk kadar tekrar dongusu kur.
a. Char() fonksiyonu kullan.

4. Cikt1 Gret

Bilgisayar = Uzunluk 10 karakter
[0] B
[1]
[2]
[3]
[4]
[5]
[6]
[7]
[8]
[9]

Sl <o |w |~ | —|—

RA
RAY
RAYA
RAYAS



SORU-2: PALINDROM kontrol algoritmasi.
(adana, kek, 12321 palindrom kelime/sayilardir)
Yapilacaklar:

1. Kelime iste

2. Kelimeyi tersten bir degiskene ya da diziye aktar.

3.ilk girilen kelime ile yeni olusturulan degeri karsilastir.

4. %100 olarak esitlik varsa PALINDROM dur, yoksa degildir.



SORU-3: Girilen kelimenin ayni hecenin tekrari olup olmadigini
bulma.

(Mermer, kaykay ...)

(IPUCU: Kelime uzunlugu ?7??)

(Dikkat: BUYUK / kiiciik harf)

mermer
0 M
1 e
2 r = 0-3
= 1-4
3 m
= 2-5
4 e
5 r
dede
0 D
1 E
2 D :)) 0-2
3 I 1-3




